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创意实践活动项目规则及参考范围

一、现场编程竞赛
学生抽取两个任务题目，现场完成电路连接和程序编写来实现任务效果。
A组（非计算机编程的平台）
B组（计算机编程的平台）
（一）活动流程
1.学生进入赛场后未经许可不得出入，否则取消资格。
2.每名学生比两项，每项有效时间7分钟（含读题、构思、搭建电路和编程时间），超时为任务失败，不计成绩。
3.学生清空程序后示意裁判开始比赛，由裁判发放学生抽取的题目后开始计时。学生完成后，举手通知裁判，裁判记录所用时间并检查结果，并根据学生完成情况记分。
4.比赛时间到，马上停止，清空内存，在成绩单上签名后迅速离开赛场。
（二）设备及工具说明
学生需自备以下元器件和工具：
元器件含发光二极管（红、黄、绿各3支）、红绿双色二极管（2支）、双位数码管（1支，可逐段显示）、按键（5个）、热敏电阻（1个，负温度系数10K）、光敏电阻（1个，亮电阻可小至1KΩ以下，用手遮挡暗电阻可达1MΩ）、喇叭、三极管（NPN型1支）、电位器（1支，变化范围0-10KΩ）、620Ω电阻（10支）、10KΩ电阻（4支），全彩色发光二极管（红、绿、蓝，可显单独颜色也可混色，2支），4.7k电阻（2支），1M电阻（2支），0.1u瓷片电容（2支），10u电解电容（2支），驻极体话筒（52DB，电容式，1支），各元件为标准分立元件，插接面包板实验，不得焊在PCB上。
工具包括标准400孔面包板（无焊接）、控制器及编程器（1套），单针面包板插线（30条）、单根杜邦导线（10条）。B组学生自备计算机及编程软件，现场不提供供电。
（三）注意事项
1.只能带竞赛器材和笔进入赛场，草稿纸由裁判统一发放，任意与竞赛相关的书面材料不得带入或带出赛场，赛场设施禁止修改，违者取消比赛资格。
2.竞赛中会有一定声音，选手要做好心理准备，不得因此质疑竞赛环境。
3.现场不提供供电，B组学生需备带电池便携式计算机。

[image: ]二、太空运矿赛（限小学）
	A组（非计算机编程的平台）
B组（计算机编程的平台）
（一）竞赛场地：竞赛场地为120cm*120cm白色舞台布材质场地，场地内印有三条普通黑色线作为导航线，学生可以根据需要使用导航设施。长导航线长40cm±0.5cm，宽2cm±0.5cm。两条短导航线均为长30cm±0.5cm，宽2cm±0.5cm。场地内设有两个挡板长均为30cm±0.5cm，宽度均为2cm±0.5cm，挡板高度均为5cm±0.5cm。场地中设有两个矿石，图中虚线圈的位置即为矿石所在位置，学生练习时矿石可以用普通纸杯代替，纸杯的直径为7cm±0.3cm。图中1、2号区域中的黄色和红色为矿石的运送点。每个运送点为三个同心的圆,由外向内直径分别为9cm±0.3cm、7cm±0.3cm、5cm±0.3cm，颜色由浅入深。图中最左侧的红色、蓝色方框为矿石投放点，投矿点为木制方盒，方盒内径15cm±0.5cm，深5cm±0.3cm，壁厚4mm±0.5cm)，竞赛时投放点的右边距离场地左边25cm±0.5cm，投放点上、下边不会超出场地最上边、最下边的延长线，在此范围内，投放点的上下位置随机产生。（详见上方场地示意图）


(二)比赛器材：竞赛器材自备，每人一车，每车限一人使用。车长、宽、高小于24cm（最大伸展长度）。现场需通过器材检验，未通过检验不得参赛。
(三)运送任务要求
1.时间及次数
比赛时间为6分钟。
试练时间：3分钟，不计成绩，可任意练习。
正式时间：3分钟，记录有效成绩，有六回合比赛机会，智能车放置在起点框内启动记为一回合开始，每一回合只能运送一个运石或投掷一个投矿，完成任务后选手可人工取回智能车，取回智能车或发生犯规记为一个回合结束。
2.放车 
智能车必须由起点框内出发，车体的任意部位不得超出方形起始区的外框。
3.运矿
通过边界门后，开始运送矿石，运送顺序不限，矿石运送位置在赛前进入赛场时抽签决定，智能车全部车体未经边界门，后续得分无效。
智能车需触碰矿石，并运送矿石进入相应颜色的运送点（矿石与运送点有任意交点）。
智能车运行一次程序只能触碰并运送1个矿石，触碰1个以上的矿石记为无效矿石。
当场地内出现无效矿石情况，工作人员会将无效矿石取走，无效矿石不记入竞赛总分。
4.投矿
被投放的矿石（以下简称投矿）为2*2*2厘米塑料立方体，每位选手共有四枚投矿（红、蓝两种颜色），投矿需投入相应颜色的投矿点方记录得分有效。
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投矿示意图：长宽高2厘米，圆角半径2毫米
投矿投放点的位置在赛前抽签决定，当智能车位于起始区内时，可手工将一枚投矿放在智能车上。智能车须离开起始起区后，自动将投矿投掷到矿石投放点。同一回合投出一枚以上记为无效投矿，无效投矿不计分。
5.正式比赛过程中，场地内任何设施发生变化不得复原。
（四）编程要求：不要求现场编写程序，可在现场调试、修改、下载程序。
（五）犯规处理：启动智能车后，不允许再次接触智能车。若发生犯规（如人为触碰比赛设施、智能车碰到任意档板、智能车脱离竞赛场地且任意部位接触地面、人工干预智能车、超时启动智能车、同一回合运送或投放超过1个矿石等情况），此回合结束，若犯规后继续运送或投放矿石，该矿石记为无效矿石，工作人员将无效矿石取走，无效矿石不记入总分。
（六）记分办法：举手示意比赛结束，竞赛总用时（精确到0.01秒）为竞赛附加分，依据场地内的矿石位置记录运送得分，若矿石经智能车触碰离开原位置记录17分；若矿石经智能车触碰与9CM运送点有任意交点，则记录18分；若矿石与7cm运送点有任意交点，则记录19分；若矿石与5cm运送点有任意交点，则记录20分，若矿石完全遮挡5cm运送点（从矿石外无法看到5cm运送点的任意区域），则记录21分。各种情况只记最高得分。投矿每投中一枚，运送矿石总得分增加1倍。无效矿石不记入运送得分。竞赛总分为运送得分之和（最高得分42×5分）。若竞赛超过3分钟，选手未完成比赛，则只记录规定时间（3分钟）内所得分数，附加分记为3分钟。
（七）排名办法：竞赛总分高者排名在前，出现总分相同情况，则依据附加分排名，附加分为选手完成竞赛的总用时，附加分计时以学生举手示意为准（精确到0.01秒），附加分低（比赛用时短）的选手排名在前。
（八）其它注意事项
禁止触碰、污损、破坏设施，否则取消竞赛资格。
竞赛开始前B组选手需自行检查竞赛用计算机，确认无误签字后方可开始竞赛，检查计算机所用时间不得超过2分钟，检查计算机不计入竞赛总时间。
竞赛过程中会出现一定声音和走动，选手要做好心理准备，选手所用器材在训练过程中应能适应各种环境光线和场地凹凸变化。不得因此质疑竞赛环境。
竞赛现场不提供供电，B组需备自带电池便携式计算机。
三、智能车接力赛（限中学）
本项竞赛限北京市在校中学生参加。分A组和B组，选手自备参赛用智能车。
	A组（非计算机编程的平台）
B组（计算机编程的平台）
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	场地示意图



（一）竞赛场地：场地示意图中椭圆形黑线为跑道，跑道线宽9cm±0.5cm，直线部分长度144cm±0.5cm，两侧半圆外直径60cm±0.5cm。中间的黑色圆圈为停车区，停车区外直径20cm±0.3cm，线宽2cm±0.3cm。跑道下边8cm处的黑线为停车标，长10cm，线宽2cm。场地详细数据信息见智能车接力场地印刷图。
（二）比赛器材：每队由两名选手组成，不得一人参加，每车限一人使用。参赛用智能车长、宽、高不得大于27cm（含伸展长度）。现场需通过器材检验，未通过检验不得参赛。现场不提供供电，B组每队需准备两台自带电池的便携式计算机。
（三）放车位置要求：有两种放车位置，见下图，图中标有1、2、3、4数字下方为放车区。其中方案1要求，1号车放置于3号区域，行进方向为顺时针，2号车放置于1号区域，左侧为接棒线，中间为中心线，右侧为禁区线。2号车放置在禁区线和中心线之间的区域，2号车车头可超过禁区线，但任何部位不得超过中心线。方案2要求，1号车放置于2号区域，行进方向为逆时针，2号车放置于4号区域，左侧为禁区线，中间为中心线，右侧为接棒线。2号车放置在禁区线和中心线之间的区域，2号车车头可超过禁区线，但任何部位不得超过中心线。选手现场从数字1、2中抽取1个数字，确定放车方案号，从而明确放车位置和行车方向，两种放车方案见下图。

	放车方案1
	放车方案2
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	1号车位置3 ，2号车位置1 ，顺时针
	1号车位置2，2号车位置4 ，逆时针

	放车位置图


（四）接力任务要求：1号车沿轨道行进，1号车车头进入接棒线后2号车方可移动，2号车沿轨道行进，2号车车体的任意部位需首先经过停车标后方可开始完成停车动作（经过停车标前车体任意部分不得进入停车区），而后2号车停入停车区（2号车静止且与圆形停车区有任意交点）则记为停车成功。未经过停车标完成停车任务，此回合成绩无效。若2号车停入停车区5秒内继续行进，驶出停车区，则记为“停车无效”。
（五）编程要求：A组选手清空内存，B组选手将控制器内的原有程序清空，方可开始竞赛，清内存所用时间不得超过2分钟，不记入总时间。B组选手的计算机中可存储预先的练习程序，统一要求现场下载程序，现场完成程序调试。
（六）记分办法：每队选手竞赛时间15分钟，在正确完成停车动作的基础上，记录两辆智能车完成接力任务时间作为选手的竞赛得分，在规定时间内可记录两次有效成绩（精确到0.01秒），记录成绩前需得到裁判确认，比赛超时或启动前未得到裁判确认，则比赛成绩无效。
（七）排名办法：将选手的两次有效成绩以百分秒为单位转化为竞赛得分，取得分少的一次为最佳得分，最佳得分低者排名在前。最佳得分相同，依据另一次得分排名，得分低者排名在前，若两次得分相同，在竞赛一周后安排同分选手复赛，未参加复赛视为比赛弃权。
（八）犯规处理：出现犯规情况比赛成绩无效，犯规包括车体超长、放车位置错误、人工干预智能车、1号车车头未过接棒线2号车开始启动、1号车全部“行进轮胎”在轨道同一侧，2号车停车动作前全部“行进轮胎”在轨道同一侧（“行进轮胎”为车体移动过程中不可缺少的轮式部件，装饰用或可以减免的轮胎不计为“行进轮胎”）、2号车未经停车标完成停车、2号车未停入停车区、比赛超时、未得裁判确认启动等情况。
（九）其它注意事项
禁止污损、破坏比赛场地，否则取消竞赛资格。
竞赛开始前B组选手需自行检查竞赛用计算机，确认无误签字后方可开始竞赛，检查计算机所用时间不得超过2分钟，检查计算机不计入竞赛总时间。
竞赛过程中会出现一定声音和走动，选手要做好心理准备，选手所用器材在训练过程中应能适应各种环境光线和场地凹凸变化。不得因此质疑竞赛环境。

四、信息创意展示（原作品竞赛）
参赛展示作品可在教师辅导下，由学生独立完成。
（一）作品所用信息技术不限。
（二）参赛选手在竞赛当天携带作品实物完成现场演示，作品要有“科学性、创新性、实用性、知识性、稳定性”。现场讲解作品，回答评委提问，讲解及演示时间不超过三分钟。
（三）作品由学生独立设计、实现，每作品最多报两人，不得跨区跨组别组队申报。须在报名截止时间前提交作品申报表（详见附件：作品申报表）、至少3张格式为JPG的实物照片和程序清单，作品申报表和程序清单要求保存为WORD文档，未交全上述三份资料或资料格式错误的选手，不得参赛。

本规则最终解释权归竞赛组委会
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